	Фестиваля студентов и школьников "Компьютер и Творчество" 



Санкт-Петербургский государственный университет информационных технологий, механики и оптики объявил о проведении Фестиваля студентов и школьников "Компьютер и Творчество".
Организаторы фестиваля

- Санкт-Петербургский государственный университет информационных технологий, механики и оптики;
- Санкт-Петербургский государственный университет аэрокосмического приборостроения;
- Санкт-Петербургский государственный политехнический университет;
- Санкт-Петербургский государственный технологический университет;
- Санкт-Петербургский государственный электротехнический университет "ЛЭТИ";
- Санкт-Петербургский детско-юношеский компьютерный центр;
- при поддержке Render.ru и издательства BHV.

Основная цель и задачи фестиваля

- развитие творческих способностей с использованием компьютерной графики, пропаганда компьютерной графики как одного из ведущих направлений в области современных информационных технологий, эстетическое воспитание молодежи, привлечение внимания общественности к проблемам информатизации образования и развития творческих способностей.

Условия участия в фестивале

Принять участие в фестивале могут все желающие. Участие в фестивале бесплатное. Регистрация участников проводится дистанционно на сайте.

Предоставление конкурсных работ

Конкурсные работы по компьютерной графике участник фестиваля (школьник или студент) может представить в одну (или несколько) из следующих номинаций (список номинаций в ближайшее время будет дополнен):

- 2D анимация (анимация с законченным сюжетом, формат и размер - любые);
- 3D анимация (анимация с законченным сюжетом, формат и размер - любые);
- Анимация в графической программе (компьютерная программа, написанная участником Фестиваля, в которой используется анимация, созданная программным способом);
- Видеомонтаж;
- Некоммерческий Web-сайт;
- Виртуальный мир.

Работы будут приниматься до 24 мая 2007 года.

Каждая работа должна иметь подпись: ФИО автора, год, название (изображения должны быть подписаны в любом углу, видеоролики - титры в начале или в конце ролика). 

Файл с работой назвать по следующему правилу:

<Номер_номинации>_<Фамилия_участника>_<Инициалы_участника>_<Название_работы>.<расширение> (пример: "1_Ivanov_AT_Taiga.jpg").

Прием работ проводится дистанционно на сайте и очно в СПбГУИТМО.

Чтобы Ваши работы участвовали в Фестивале, необходимо зарегистрироваться, после чего Оргкомитет Фестиваля свяжется с Вами и договорится о способе передачи Ваших работ.

Программа фестиваля

- 13:00 - начало регистрации посетителей фестиваля.
- 14:00 - Торжественное открытие фестиваля. Вступительная речь.
- 14:10 - Просмотр лучших работ. Выступления авторов (по желанию).
- Доклад жюри. Объявление результатов.
- Награждение победителей.
- Закрытие фестиваля.

Примечание: программа фестиваля может быть изменена.

В этом году проведение Фестиваля назначено на 26 мая 2007 года.

По вопросам участия в фестивале "Компьютер и Творчество" просьба обращаться в оргкомитет фестиваля.

Адрес:
Санкт-Петербург, 197101, Кронверкский пр, 49, СПбГУИТМО, ауд. 407

Контакт:
Тел.: (812) 232-8785
E-mail: Klimov_IV@inbox.ru

Подробная информация доступна на сайте Фестиваля.


